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Yrkesroller utbildningen leder till: Efter avslutad utbildning ska den studerande kunna:
o Monsterkonstruktor (Pattern maker) o Planera och utféra avancerad monsterkonstruk- o Identifiera olika materials egenskaper och an-
o Direktris tion passformsarbete med 3D teknik. vandningsomraden.

Forsta och tillimpa gradering, méttabeller, stor- Identifiera, analysera och redogora for problem

o Garment technical designer

« Konfektionstekniker leksystem och standarder. som uppstér i den dagliga verksamheten och
o 3D designer « Utfora och identifiera monsterkonstruktionens produktionen.
o Designassistent paverkan gillande atgangsberakning. o Taansvar och arbeta med kvalitetsuppf6ljning.
o Ta fram mattlistor och instruktioner for olika o Analysera och vérdera utfallet i produktion och
produktgrupper. l6sa konfektionstekniska problem.
Kurser lasta innan LIA 2: o Identifiera och atgirda passformsproblem. « Ha insikt om sambandet mellan CSR och kvalitet
« Konfektionsteknik 1 o Planera och utféra specialiserade och lampliga och tillimpa denna kunskap och erfarenhet i
« Konfektionsteknik 2 somnadstekniska l6sningar med tanke pa textilproduktion.
» Monsterkonstruktion, gradering och 3D 1 passform, ekonomi och utseende pa det fardiga « Forsta och tillimpa presentationsteknik i muntli-
» Monsterkonstruktion, gradering och 3D 2 plagget. ga projektpresentationer.
» Monsterkonstruktion, gradering och 3D 3 o Utfora och tillverka tekniska produktskisser for
o Produktionsteknik konfektionsindustrin.
« CSR » Kommunicera pa svenska och engelska med
o Materialldra produktteam/leverantorer gillande passande
o Produktionsskiss (Illustrator) kvalitet, tekniska 16sningar, textila begrepp och
» Kommunikation utfora kostnadsberakningar.
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